
© wildcard.lunchbox.io Object Oriented Programming Concepts In Hindi 1

Object Oriented Programming Concepts In
Hindi

Object Oriented Programming concepts in Hindi एक ऐसा िवषय है जो आधिुनक सॉटवेयर डेवलपमट की दिुनया म बहुत ही
महवपणू है। यह पोगािमगं पित पोगािमगं को आसान, यविथत और अिधक पभावी बनाने के िलए उपयोग की जाती है। यिद आप पोगािमगं की
शुआत कर रहे ह या िफर अपने कौशल को िनखारना चाहते ह, तो Object Oriented Programming (OOP) के मुय िसांतो ंको समझना
जरी है। इस लखे म हम OOP के मुय कॉसेस, उनके उपयोग, और उनके लाभो ंको िवतार स ेसमझगे।

Object Oriented Programming (OOP) या है

Object Oriented Programming (OOP) एक पकार की पोगािमगं पित है िजसम पोगाम को वतओु ं(Objects) के प म यविथत िकया
जाता है। इन वतओु ंम डेटा और उस डेटा को पबिंधत करने वाल ेतरीके या फंशसं होते ह। OOP का मुय उेय कोड को पनु: उपयोगी, मटेन
करने योय और आसानी स ेसमझने योय बनाना है।

OOP के मुय िसांत

OOP के मुय चार िसांत ह, िजनके आधार पर यह पोगािमगं पित काय करती है। आइए इह िवतार स ेसमझते ह।

1. एनकैसलेुशन (Encapsulation)

एनकैसलुशेन का अथ है, डेटा और उस डेटा को सचंािलत करने वाल ेफंशसं को एक ही वत ुम सरुित प स ेसजंोना। इसस ेडेटा को
अनावयक बदलावो ंस ेसरुित रखा जाता है और डेटा पाइवेसी बनी रहती है। उदाहरण: मान लीिजए िक हमारे पास एक कार (Car) नामक वत ु
है। इसम कार का रगं, मॉडल आिद डेटा होता है और टाट, बेक जैसी ियाए ँहोती ह। इन सबको एक वत ुम रखकर हम डेटा को सरुित और
िनयिंत कर सकते ह। फायद:े - डेटा सरुा - कोड का पनु: उपयोग - आसान मटेनस

2. इनहेिरटेसं (Inheritance)

इनहेिरटस का मतलब है, एक लास (वग) स ेदसूरी लास म िवशेषताए ँऔर काय उपन करना। यह कोड को पनु: उपयोग करने का एक पभावी
तरीका है। उदाहरण: यिद हमारे पास एक सामाय वंश (Superclass) है, जैस ेVehicle, तो Car और Bike जैस ेउपवग (Subclasses) उस
वंश स ेिवरासत म िवशेषताए ँपात कर सकते ह। फायद:े - कोड का पनु: उपयोग - कोड को आसान बनाना - िवशेषताओ ंका िवतार

3. पोिलमॉिफ ज़म (Polymorphism)

पोिलमॉिफ ज़म का अथ है, एक ही फंशन या ऑपरेटर का िविभन सदंभ म अलग-अलग काय करना। इसस ेकोड अिधक लचीलापन और बहु-
उपयोिगता पात करता है। उदाहरण: मान लीिजए िक हमारे पास एक फंशन है, ‘draw()’, जो अलग-अलग वतओु ंके िलए अलग-अलग तरह से
काय करता है — जैस ेिक वृ (Circle), वग (Square) आिद। जब हम ‘draw()’ को कॉल करते ह, तो पयके वत ुअपने अनसुार ही िया
करेगी। फायद:े - अिधक लचीलापन - कोड का सरलीकरण - बहु-उपयोिगता

4. एसटैशन (Abstraction)

एसैशन का मतलब है िक जिटल डेटा और काय को छुपाना और केवल आवयक जानकारी को पकट करना। इसस ेपोगाम अिधक सरल और
समझने म आसान हो जाता है। उदाहरण: यिद आप कार चलाते समय इजंन की जिटलताओ ंको नही ंजानते, तो आप बस िगयर बदलते ह और वाहन
चलाते ह। इसी तरह, पोगािमगं म जिटलता को छुपाकर आवयक इटंरफेस पदान िकया जाता है। फायद:े - जिटलता को कम करना - कोड का



सरलीकरण - बेहतर िडज़ाइन

Object Oriented Programming की पमखु िवशेषताएँ

OOP के कुछ िवशेष गणु ह जो इस ेअय पोगािमगं िविधयो ंस ेअलग बनाते ह। इन िवशेषताओ ंको समझना जरी है तािक आप इनका सही उपयोग
कर सक ।

1. वत ु(Objects)

वत,ु OOP की मलू इकाई है। पयके वत ुम डेटा और उस डेटा को िनयिंत करने वाल ेकाय होते ह। उदाहरण के िलए, एक ‘Student’ वत ुम
नाम, आय ुआिद डेटा हो सकते ह और पढ़ाई, परीा जैसी ियाए।ँ

2. वग (Classes)

वग, वतओु ंका खाका या लिूपटं है। यह वत ुके डेटा और फंशसं को पिरभािषत करता है। जब आप एक वग बनाते ह, तो आप उस वग के आधार
पर अनेक वतएु ंबना सकते ह।

3. मेथड्स (Methods)

मथेस, वत ुके काय या फंशसं को कहते ह। य ेवत ुके डेटा को िनयिंत करते ह और उसस ेसबंिंधत ियाओ ंको िनपािदत करते ह।

4. एसै ंपल (Encapsulation)

जैस ेपहल ेबताया गया, यह डेटा को सरुित रखने का तरीका है, िजसम डेटा को पाइवेट रखा जाता है और केवल आवयक फंशसं के मायम स ेही
उस तक पहुचं िमलती है।

OOP का उपयोग और उदाहरण

अब हम दखेगे िक पोगािमगं म OOP का पयोग कैस ेिकया जाता है और इस ेकैस ेलाग ूिकया जाता है।

उदाहरण : एक कार पोजेट

मान लीिजए िक हम एक कार का पोगाम बनाना है। हम इस ेवग (Class) के प म बना सकते ह। class Car { // डेटा मबस String color;
String model; int speed; // कंटर Car(String c, String m) { color = c; model = m; speed = 0; } // मथेस void start()
{ System.out.println("कार शु हो गई है।"); } void accelerate() { speed += 10; System.out.println("गित: " + speed); }
void brake() { speed -= 10; if (speed < 0) speed = 0; System.out.println("गित: " + speed); } } यहां, ‘Car’ वग म डेटा और
फंशसं दोनो ंह। आप इस वग स ेवतएु ंबना सकते ह और इन ियाओ ंका उपयोग कर सकते ह।

OOP के लाभ

Object Oriented Programming कई तरह के लाभ पदान करता है, जो इस ेआधिुनक सॉटवेयर िवकास म लोकिपय बनाते ह।

कोड का पनु: उपयोग: एक बार िलख ेगए कोड को कई थानो ंपर इतेमाल िकया जा सकता है।1.
मॉयलूिरटी: पोगाम को छोटे-छोटे भागो ंम िवभािजत िकया जा सकता है।2.
सरलता: जिटल काय को सरल बनाने म मदद िमलती है।3.
िरय ूऔर मटेनस: कोड को समझना और सधुारना आसान होता है।4.
पोगाम का िवतार: नए फीचस जोड़ना आसान होता है।5.
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OOP सीखने के िलए सझुाव

यिद आप Object Oriented Programming सीखना चाहते ह, तो इन सझुावो ंका पालन कर:

मलू बात समझ: एनकैसलुशेन, इनहेिरटस, पोिलमॉिफ ज़म और एसैशन को अछी तरह समझ।1.
पैिटकल कोिडंग कर: छोटे-छोटे पोजेट बनाकर अयास कर।2.
ऑनलाइन यटूोिरयस का उपयोग कर: कई मुत ससंाधन उपलध ह।3.
सवाल पछू और चचा कर: समहूो ंया फोरम पर अपने सवालो ंको साझा कर।4.
अिधकांश भाषाओ ंम अयास कर: Java, C++, Python आिद म OOP का अयास कर।5.

िनकष

Object Oriented Programming (OOP) आज के िडिजटल यगु म बहुत महवपणू पोगािमगं पित है। इसकी मदद स ेहम जिटल सॉटवेयर
िसटम को आसानी स ेिडजाइन, िवकिसत और मटेन कर सकते ह। इसके मुय िसांत जैस ेएनकैसलुशेन, इनहेिरटस, पोिलमॉिफ ज़म और
एसैशन को समझकर आप अपने पोगािमगं कौशल को नई ऊंचाइयो ंतक पहुचंा सकते ह। यिद आप इन अवधारणाओं

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं (Object Oriented Programming) आधिुनक सॉटवेयर डेवलपमट का एक मुय आधार है। यह पोगािमगं
पिरपेय पोगामर को अपने कोड को अिधक यविथत, पनु: पयोय और समझने म आसान बनाने की सिुवधा पदान करता है। ऑजेट ओिरएटेंड
पोगािमगं का मलू उेय वातिवक दिुनया की जिटलताओ ंको सरल और सगंिठत तरीके स ेकोड म अिभयत करना है। इस लखे म हम ऑजेट
ओिरएटेंड पोगािमगं के महवपणू सकंपनाओ,ं उनके फायद ेऔर नकुसान, और इन अवधारणाओ ंको बेहतर ढंग स ेसमझने के िलए िविभन उदाहरणों
पर चचा करगे।

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमंग (OOP) या है

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं एक पोगािमगं शैली है िजसम डेटा और उस पर काय करने वाली िविधयो ं(methods) को िमलाकर 'ऑजेट' बनाये
जाते ह। हर ऑजेट अपने िवशेष गणु (attributes) और यवहार (methods) के साथ होता है। यह दिृटकोण हम जिटल पोगामो ंको छोटे-छोटे,
वाय िहसो ंम िवभािजत करने की अनमुित दतेा है, िजह पबिंधत करना आसान होता है। यहां मुय प स ेचार आधारभतू सकंपनाए ँह जो
ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं को पिरभािषत करती ह: - एनकैसलुशेन (Encapsulation) - इनहेिरटस (Inheritance) - पोिलमॉिफ म
(Polymorphism) - एैशन (Abstraction)

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमंग के मुय संकपनाएँ

1. एनकैसलेुशन (Encapsulation)

एनकैसलुशेन का अथ है डेटा और उस पर काम करने वाली िविधयो ंको एक साथ रखना। यह सकंपना हम अपने डेटा को सरुित रखने और
पाइवेट बनाकर अनावयक एससे स ेरोकने की अनमुित दतेी है। िवशेषताए:ँ - डेटा को पाइवेट या सरंित (private/protected) बनाने की
सिुवधा। - सावजिनक िविधयो ं(public methods) के मायम स ेडेटा का एससे और सशंोधन। - कोड की सरुा और डेटा इनकैसलुशेन से
बेहतर िनयंण। फायद:े - डेटा हाइिडंग (Data Hiding) के कारण डेटा सरंण। - कोड को अिधक सरल और सरुित बनाना। - कोड का पनुः
उपयोग और मटेनस आसान। नकुसान: - बहुत अिधक एनकैसलुशेन स ेकोड जिटल हो सकता है। - आवयकतानसुार एससे के िलए अिधक
मटेाडेटा और कोड िलखना पड़ता है।

2. इनहेिरटेसं (Inheritance)

इनहेिरटस म एक लास (आधार लास या पैरट लास) स ेदसूरी लास (डेिरड लास या चाइड लास) को िवशेषताए ँऔर यवहार पात होते ह।
इसस ेकोड पनुः उपयोिगता (Code Reusability) बढ़ती है और कोिडंग आसान हो जाती है। िवशेषताए:ँ - बेस लास की िवशेषताए ँऔर मथेस
डेिरड लास म पात होती ह। - नए काय या िवशेषताए ँजोड़ने के िलए िवतार की सिुवधा। फायद:े - कोड का पनुः उपयोग। - कोड म कम ुिट।



- बेहतर सगंठन और सरंचना। नकुसान: - जिटल इनहेिरटस hierarchies स ेकोड समझने म किठनाई हो सकती है। - गलत इनहेिरटस िडजाइन
स ेकोड बबाद हो सकता है।

3. पोिलमॉिफ म (Polymorphism)

पोिलमॉिफ म का अथ है एक ही इटंरफेस या मथेड का िविभन पकार स ेयवहार। यानी एक ही नाम का मथेड िविभन लाससे म अलग-अलग काय
कर सकता है। इसस ेकोड अिधक लचीला और िवतािरत करने म आसान होता है। िवशेषताए:ँ - रनटाइम या कंपाइल टाइम पर मथेड का चयन। -
ओवरराइिडंग और ओवरलोिडंग के मायम स ेकायावयन। फायद:े - कोड का िवतार आसान। - इटंरफ़ेस को अलग-अलग लाससे के साथ पयोग
कर सकते ह। - कोड म लचीलापन और बेहतर अिभयित। नकुसान: - जिटलता बढ़ सकती है यिद सही ढंग स ेनही ंसमझा गया। - पदशन पर
पभाव पड़ सकता है यिद रनटाइम पोिलमॉिफ म का उपयोग हो।

4. एटैशन (Abstraction)

अिभसरण का उेय उपयोगकता को केवल आवयक काय का पिरचय दनेा और जिटलता को छुपाना है। यह हम केवल आवयक िववरण िदखाता
है और अनावयक जिटलताओ ंको छुपाता है। िवशेषताए:ँ - इटंरफेस या अमतू लास का पयोग। - उपयोगकता को जिटलता स ेपिरिचत नही ंकराते
हुए आवयक काय पदान करना। फायद:े - सॉटवेयर को आसान बनाना। - जिटलताए ँछुपाना। - कोड अिधक सरुित और modular।
नकुसान: - अिधक तरो ंकी अिभसरण सरंचना स ेकोड जिटल हो सकती है। - समझने म किठनाई हो सकती है यिद सही ढंग स ेलाग ून िकया
जाए।

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमंग की िवशेषताएँ

- पनु: पयोग (Reusability): एक बार िलख ेगए कोड को अलग-अलग पिरयोजनाओ ंम पनुः उपयोग िकया जा सकता है। - मॉयलूिरटी: कोड
छोटे-छोटे मॉयलू म िवभािजत होता है, जो समझने और मटेन करने म आसान होता है। - सुयविथत डेटा: डेटा एनकैसलुशेन के मायम से
सरुित रहता है। - िवतारशीलता: आसानी स ेनए फीचस जोड़े जा सकते ह। - पभावी रखरखाव: ुिटयो ंका पता लगाने और सधुारने म आसानी।

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमंग के फायदे

- कोड की पनुःपयोिगता: एक बार िलखा कोड कई थानो ंपर इतेमाल िकया जा सकता है। - मॉयलूिरटी और सगंठन: पोगाम को छोटे-छोटे िहसों
म बांटना आसान होता है। - सहज रखरखाव: कोड के अपडेट और बदलाव आसानी स ेिकए जा सकते ह। - यथाथवादी मॉडिलगं: वातिवक दिुनया
की वतओु ंऔर अवधारणाओ ंका मॉडिलगं आसान। - िसपंल िडबिगगं: छोटे-छोटे ऑजेस के कारण समयाओ ंका पता लगाना आसान।
ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं के कुछ नकुसान - सीखने म किठनाई: शुआती के िलए कॉसेस जिटल हो सकते ह। - पदशन म िगरावट: बहुत
अिधक ऑजेस और डायनािमक िडपैिचगं स ेपदशन पभािवत हो सकता है। - सामाय जिटलता: बड़ी पिरयोजनाओ ंम िडज़ाइन सही करना
जरी है, अयथा जिटलता बढ़ सकती है।

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमंग का उदाहरण (Java)

मान लीिजए हम एक वाहन (Vehicle) और उसके िवशेष पकार (Car, Bike) का मॉडल बनाना है। // बेस लास class Vehicle { void
start() { System.out.println("वाहन शु हो रहा है"); } } // Car लास class Car extends Vehicle { void start() {
System.out.println("कार शु हो रही है"); } } // Bike लास class Bike extends Vehicle { void start() {
System.out.println("बाइक शु हो रही है"); } } public class Main { public static void main(String[] args) { Vehicle v1 =
new Car(); Vehicle v2 = new Bike(); v1.start(); // आउटपटु: कार शु हो रही है v2.start(); // आउटपटु: बाइक शु हो रही है } } यह
उदाहरण पोिलमॉिफ म का एक अछा उदाहरण है, जहां एक ही `start()` मथेड का यवहार अलग-अलग लाससे म अलग है।
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सारांश

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं (OOP) आधिुनक सॉटवेयर िवकास का एक महवपणू पहल ूहै जो जिटलताओ ंको सरल बनाने, कोड को पनुः
उपयोगी बनाने, और बेहतर सरंचना बनाने म मदद करता है। इसकी पमखु सकंपनाए ँएनकैसलुशेन, इनहेिरटस

Questions & Answers About object oriented programming
concepts in hindi

No Question Answer

1 ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं या है ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं (OOP) एक पोगािमगं पित है िजसम पोगाम को
ऑजेस के प म िडज़ाइन िकया जाता है, िजनम डेटा और कायमता (मथेस)
शािमल होते ह।

2 ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं के मुय चार
िसांत या ह

मुय चार िसांत ह: इनकैसलुशेन, इनहेिरटस, पॉलीमॉिफ म और अैशन।

3 इनकैसलुशेन का या अथ है इनकैसलुशेन का अथ है डेटा और मथेस को एक साथ बाधँना और बाहरी दिुनया से
छुपाना, िजसस ेऑजेट की इटंरफेस के मायम स ेही उसस ेसपंक  िकया जाता है।

4 इनहेिरटस या है और यह यो ंमहवपणू है इनहेिरटस वह पिया है िजसम एक लास दसूरी लास की िवशेषताओ ंऔर मथेस
को पात करती है। यह कोड पनु: उपयोग और ऑगनाइजेशन म मदद करता है।

5 पॉलीमॉिफ म या है पॉलीमॉिफ म का अथ है एक ही मथेड का िविभन ऑजेस के िलए िविभन यवहार
िदखाना। यह रनटाइम या कपाइल टाइम पर हो सकता है।

6 अैशन का या मतलब है अैशन का अथ है जिटलता को छुपाना और केवल आवयक िववरण को सामने
लाना, िजसस ेपोगािमगं आसान और पट बनती है।

7 ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं के मुय लाभ या
ह

मुय लाभ ह कोड का पनु: उपयोग, मटेनस म आसानी, बेहतर सगंठन, और
जिटलताओ ंको पबिंधत करने म सहायता।

8 लास और ऑजेट म या फक  है लास एक लिूपटं या योजना है, जो ऑजेट बनाने के िलए उपयोग होती है।
ऑजेट लास का इंटस होता है, िजसम लास के डेटा और मथेस होते ह।

9 ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं का पयोग कहाँ
िकया जाता है

यह वेब डेवलपमट, गेम डेवलपमट, मोबाइल एिलकेशन, सॉटवेयर इजंीिनयिरगं, और
िसटम िडज़ाइन जैस ेेो ंम यापक प स ेपयोग िकया जाता है।

ऑजेट ओिरएटेंड पोगािमगं, लाससे, ऑजेस, इनकैसलुशेन, इनहेिरटस, पोिलमॉिफ म, एसैशन, फंशस, पोगािमगं, िहदंी
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